E 3
REPUBLIQUE BOAMP.fr

FRANGAISE  pyjletin officiel des annonces des marchés publics

Liberté
Egalité
Fraternite

Avis de résultat de marché

Attention : les informations contenues dans I'extrait PDF peuvent dans certains cas ne pas présenter le texte
intégral de I'annonce. Les extraits PDF des annonces du BOAMP ne constituent pas le format officiel, pour
consulter le texte intégral au format officiel du présent avis, cliquez sur https://www.boamp.fr/pages/avis/?
g=idweb:24-18885

Département(s) de publication : 76
Annonce n° 24-18885
Fournitures

Section 1 - Reference de l'avis initial

Annonce n° 23-175575
Mis en ligne sur le site www.boamp.fr le 15/02/2024

Section 2 - Identification de I'acheteur

Nom complet de I'acheteur : Université de rouen normandie
Type de Numéro national d'indentification : SIRET

N° National d'identification : 1976190420017

Groupement de commandes : Non

Département(s) de publication : 76

Section 3 - Identification du marché

Intitulé du marché : Développement d'un jeu sérieux pour étudiants sous format numérique pour
['Université de Rouen-Normandie

Code CPV principal - Descripteur principal : 72212900

Type de marché : Fournitures

Description succincte du marché : Le marché a pour objet la fourniture d'un jeu sérieux pour étudiants
sous format numérique pour I'Université de Rouen-Normandie. Le marché comprend globalement : -
Le développement du jeu - Les phases de tests - La garantie commerciale d'un an - La garantie légale
des vies cachés (2 ans) - La maintenance du jeu sur 4 ans a l'issue de la garantie commerciale

Section 4 - Attribution du marché

Renseignements relatifs a I'attribution du marché et/ou des lots :
Le marché a été attribué a Lost Mechanics

Date d'envoi du présent avis a la publication : 15/02/2024
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